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PUZZLE NUMERICO

Il Puzzle Numerico, conosciuto anche come "Gioco del 15" o "Sliding Puzzle", & un
classico rompicapo che ha sfidato le menti di persone di tutte le etd per oltre un
secolo. Inventato negli Stati Uniti alla fine del XIX secolo, questo ingegnoso puzzle
combina elementi di matematica, logica e pazienza in una sfida apparentemente
semplice ma sorprendentemente complessa.

Regole del gioco

Ogni mossa consiste nello
spostare una tessera
adiacente allo spazio

'obiettivo é riordinare i
numeri in sequenzada
a 15, con lo spazio vuoto

nell'qngolo in basso a vuoto in modo che occupi
destra. tale spazio.

Le tessere possono essere Il gioco termina quando tutte
spostate solo orizzontalmente le tessere sono in ordine

o verticalmente, sfruttando lo numerico crescente, lette da
spazio vuoto. sinistra a destra e dall'alto

verso il basso.

| numeri non possono essere
sollevati o rimossi dalla
scatola, ma solo fatti slittare

Consigli strategici

Risolvere il Puzzle Numerico richiede un approccio meto-  la prima riga. Successivamente, si procede con la secon-

dico. Una strategia efficace consiste nel risolvere il puzzle  da riga mantenendo intatta la prima, e cosi via. Gli ultimi
per sezioni, iniziando con la riga superiore, poi la secon-  quattro numeri (generalmente 12, 13, 14 e 15) richiedono
da riga e cosi via. Prima si posizionano correttamente i una tecnica speciale poiché non possono essere risolti
numeri 1 e 2 nellangolo superiore sinistro, poi si completa  indipendentemente.
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LANCIO DELL'ANELLO

Il Lancio dell'Anello & un gioco tradizionale che ha resistito alla prova del tempo
grazie alla sua semplicita e al divertimento che offre. Questa attivitd di precisione
e abilitd mette alla prova la coordinazione occhio-mano dei partecipanti in una
sfida apparentemente semplice ma sorprendentemente impegnativa.

Regole del gioco

Stabilire una linea di tiro a Per ogni anello che circonda

una distanza appropriata completamente il bersaglio,
dal bersaglio (variabile in il giocatore ottiene un

base all'eta dei punto.

partecipanti).

| giocatori si alternano
lanciando I'anello con
l'obiettivo di centrare
il gancio o il piolo.

Vince chi accumula piu
punti al termine di tutti i
lanci.

Consigli strategici

Per migliorare la precisione nel Lancio dell'Anello, & bersaglio, non sullanello, e lanciare con un movimento

consigliabile adottare una postura stabile con i piedi  fluido del polso. La pratica & fondamentale: con l'espe-
leggermente divaricati. Tenere l'anello con le dita, non  rienza si sviluppa un senso intuitivo della forza e dell'an-
con il palmo, per un controllo migliore. Concentrarsi sul golazione necessarie.
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PERCORSO ZIG ZAG

Il Percorso Zig Zag & un gioco che richiede controllo, pazienza e precisione. In
questa sfida, i partecipanti devono dimostrare un tocco delicato e un'eccellente
coordinazione per guidare una pallina lungo un percorso tortuoso.

Regole del gioco

iocatore posiziona la Il punteggio & .
allina all'inizio del determinato dalla sezione

percorso. in cui si ferma la pallina.

Con movimenti Vince chi accumulaiil
delicati, deve far punteggio piu alto
scorrere la pallina mantenendo la pallina
lungo il percorso. all'interno del percorso.

L'obiettivo & raggiungere il
punto piu lontano possibile
senza far cadere la pallina.

Consigli strategici

Nel Percorso Zig Zag la chiave del successo & la delica- curve del percorso per anticipare il comportamento

tezza. Evitare movimenti bruschi o eccessivi. Utilizzare  della pallina. E preferibile avanzare lentamente ma con
principalmente le dita, non l'intero braccio, per controlla-  sicurezza piuttosto che rischiare tutto per un punteggio
re la pallina. Osservare attentamente la pendenza e le piu alto.




LA REGGIA

REGOLAMENTO DEI GIOCHI

DA TAVOLO E DI ABILITA

La Reggia

PUNTA ALLA LUNA

Punta alla Luna & un gioco che trasforma una semplice azione in una sfida
appassionante. Questo gioco mette alla prova abilitd e precisione dei partecipanti
in un contesto che combina la tensione della competizione con la soddisfazione di

superare i propri limiti.

Regole del gioco

Il giocatore posiziona la Il punteggio &

pallina all'inizio del determinato dalla
percorso al centro delle distanza percorsa dalla
due aste. pallina prima di fermarsi o

cadere.

Con un movimento Ogni giocatore ha
controllato, deve far scorrere generalmente tre tentativi,
la pallina lungo il percorso contando il migliore come
orizzontale. punteggio finale.

L'obiettivo e raggiungere il

unto piu lontano possibile
simbolicamente, "la luna”)
senza far cadere la pallina
dal percorso.

Consigli strategici

| giocatori esperti sanno che la chiave del successo  un movimento fluido e continuo, evitando scatti improv-

risiede nel bilanciamento perfetto tra forza e controllo. visi. Si consiglia di mantenere gli occhi fissi sul punto che
E fondamentale analizzare la superficie del percorso  si desidera raggiungere, non sulla pallina stessa, per
prima di giocare, notando eventuali irregolaritdt o  migliorare la precisione del lancio.

pendenze. Il rilascio della pallina dovrebbe avvenire con
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SFIDA IL CIRCUITO

Sfida il Circuito e un classico gioco di abilitd che mette alla prova la fermezza della
mano e la concentrazione dei partecipanti. La tensione cresce ad ogni millimetro
percorso lungo il tortuoso percorso metallico.

Regole del gioco

giocatore impugna la Se la bacchetta tocca
bacchetta metallica e la il circuito, il gioco si
posiziona all'inizio del interrompe.
percorso.

L'obiettivo & guidare la
bacchetta lungo l'intero percorso con il minor
percorso senza toccare il numero di errori o nel
circuito metallico. minor tempo possibile.

Vince chi completaiil

Consigli strategici

Per eccellere in questo gioco di nervi saldi, € consiglia-  facendo brevi pause nei punti pit larghi per recuperare
bile adottare una postura comoda ma stabile. Respira- la concentrazione. La bacchetta dovrebbe essere
re lentamente e regolarmente aiuta a ridurre il tremore  tenuta leggermente, senza stringere troppo, poiché la
naturale della mano. Affrontare il percorso per sezioni, tensione eccessiva aumenta il tremore.
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HOCKEY DA TAVOLO

L'Hockey da Tavolo ricrea I'emozione e la velocita dell’hockey su ghiaccio in un
formato compatto e accessibile. Questo gioco combina riflessi rapidi,
coordinazione e strategia in una sfida frenetica che pud essere giocata
praticamente ovunque. Popolare nelle sale giochi, nei centri ricreativi e nelle case
di tutto il mondo, 'hockey da tavolo offre partite intense e coinvolgenti che
possono durare pochi minuti o trasformarsi in tornei epici tra amici.

Regole del gioco

| partecipanti, disposti su due lati
opposti del tavolo, utilizzano delle
manopole per colpire un disco,
cercando di mandarlo nella porta
avversaria.

Ogni volta che il disco entra
completamente in una portaq, viene
assegnato un punto al giocatore che
ha segnato.

Dopo ogni gol, il disco viene
riposizionato al centro per
riprendere il gioco.

| giocatori possono utilizzare solo le
manopole per colpire il disco, non &
consentito toccare il disco con le
mani durante il gioco.

Non é permesso sollevare o
inclinare il tavolo durante la
partita.

Se il disco esce dal campo
di gioco, viene riposizionato
al centro o nel punto piu
vicino a dove é uscito.

Vince il giocatore che per
primo raggiunge il
punteggio stabilito o che ha
piu punti allo scadere del
tempo.

Consigli strategici

| giocatori esperti sviluppano un repertorio di tiri

speciali per sorprendere gli avversari. Il "tiro a rimbalzo"
utilizza le sponde laterali per creare angoli di attacco
imprevedibili. Il "tiro rapido" si basa sulla velocita di
esecuzione piu che sulla potenza. Il "tiro fintato" preve

de un movimento di preparazione in una direzione
seguito da un cambio improvviso nell'ultima frazione di
secondo. In difesa, la chiave € mantenere le manopole
in costante movimento, creando una barriera dinamica
davanti alla propria porta.




