LA REGGIA

REGOLAMENTO DEI GIOCHI

DA TAVOLO E DI ABILITA

La Reggia

L'obiettivo principale e allineare quattro pedine dello stesso colore
IN una fila che puo essere orizzontale, verticale o diagonale.

Regole del gioco

Non e possibile inserire pedine
in colonne gia completamente
piene.

| giocatori si alternano nei
turni.

Durante il proprio turno, Vince il primo giocatore che
il giocatore inserisce una riesce ad allineare quattro
pedina del proprio colore pedine del proprio colore in
in una delle colonne. orizzontale, verticale o
diagonale.

Se tutte le 42 posizioni

vengono riempite senza che
nessun giocatore riesca a
creare un allineamento di
quattro pedine, la partita
termina in parita.

La pedina scivolera fino
alla posizione piu bassa

disponibile nella colonna
scelta.

Consigli strategici

Cercare di controllare la colonna centrale ﬁcqre. le proprie mosse con due o tre turni di
offre un vantaggio significativo, poiché con- anticipo. Un'altra strategia efficace e creare

sente di creare piu facilmente allineamenti  'minacce doppie’, ovvero situazioni in cui s|
in diverse direzioni. E importante anche pre-  possono completare due allineamenti diversi
stare attenzione alle mosse dellavversario  con una sola mossa, costringendo l'avversa-
per bloccare potenziali allineamenti e piani rio a difendersi su piu fronti.
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I Tris, conosciuto anche come "Tic-Tac-Toe", € uno dei giochi di strategia piu
semplici e antichi al mondo. Nonostante la sua semplicitq, offre importanti lezioni
di tattica e previsione, rendendolo perfetto sia per i bambini che imparano o
giocare sia per gli adulti che apprezzano partite veloci e intense.

| giocatori si alternano nei
turni, collocando il proprio

simbolo in una casella vuota
della griglia.

L'obiettivo e riuscire ad

allineare tre simboli identici,
sia in orizzontale, verticale o
diagonale.

Una volta posizionato,
un simbolo non puo
essere spostato.

Regole del gioco

Il primo giocatore che
riesce a creare una linea di
tre simboli vince la partita.

Se tutte le nove caselle
vengono riempite senza che
nessun giocatore riesca a
creare un allineamento,
la partita termina in parita
(detta "gatto” in italiano).

Consigli strategici

I giocatore che inizia ha un leggero vantag-
gio. La mossa ottimale di apertura e posizio-
nare il proprio simbolo in un angolo o al

centro. Controllare il centro offre il maggior

numero di possibilita di allineamento.
E fondamentale bloccare immediatamente
'avversario quando ha gia due simboli alli-
neati.
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Plinko e un affascinante gioco di abilita e fortuna che combina elementi di fisica
e probabilitd. Questo gioco offre un'esperienza emozionante dove ogni rimbalzo

Il giocatore sceglie una
posizione in alto nel tabellone

da cui rilasciare la pallina.

La pallina viene lasciata

cadere e rimbalza in modo
casuale tra i pioli mentre
scende.

Il punteggio e determinato
dal contenitore in cui la
pallina finisce alla base.

puo cambiare il risultato finale.

Regole del gioco

Generalmente, i contenitori
centrali offrono punteggi piu
alti, mentre quelli ai bordi

hanno valori inferiori.

Il giocatore puo effettuare piu
lanci, sommando i punteggi
ottenuti.

Consigli strategici

Sebbene il Plinko sia principalmente un
gioco di fortunq, alcune strategie possono
iInfluenzare leggermente il risultato. Osser-

vare la disposizione dei pioli puo aiutare a
identificare percorsi potenzialmente piu fa-
vorevoli. Rilasciare la pallina con una leg

gera rotazione puo talvolta influenzarne lo

traiettoria. Ricordate che | contenitori cen-
trali generqlmente offrono punteggi piu alti,
ma sono anche piu difficili da raggiungere;

quindi, bilanciare rischio e ricompensa &

fondamentale.
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Il Percorso Inclinato € un gioco che mette alla prova la coordinazione
occhio-mano e la precisione dei movimenti. L'obiettivo € manipolare un
tabellone inclinato per guidare un gettone verso la parte superiore

senza farlo cadere nei buchi strategicamente posizionati.

Regole del gioco

Se la pallina cade in un buco, il
tentativo fallisce e si ricomincia.

La pallina viene posizionato
all'inizio del percorso nella
parte inferiore del tabellone.

Vince chi riesce a completare

il percorso nel minor tempo
possibile o con il minor numero
di tentativi.

Il giocatore deve tirare
delicatamente le corde per
modificare l'inclinazione
del tabellone.

L'obiettivo € guidare la
pallina fino alla parte
superiore del percorso.

Consigli strategici

La chiave per padroneggiare il Percorso Prestate particolare attenzione alle sezioni
Inclinato & la pazienza e il controllo fine dei con buchi ravvicinati, dove sara necessaria

movimenti. Applicate solo piccole correzioni  maggiore precisione. Con la pratica, svilup-

all'inclinazione piuttosto che movimenti perete un senso intuitivo di quanto inclinare
ampi. Anticipate il movimento del gettone | tabellone per ottenere il movimento desi-
osservandone la direzione e la velocita. derato.




